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1. Descripcion de la Asignatura

Nombre Teoria de Juegos

Cadigo 300CSE023

Ubicacion Semestral Quinto

Prerrequisitos Microeconomia Intermedia |, Il
Créditos Académicos 3

Horas de clase /semana 4

Horas de Trabajo Indepen/sema 6

2. Presentacion

La Teoria de juegos es una herramienta matematieasg centra y fundamenta en la teoria
econdémica a partir del andlisis, prediccién y eaeilin de los diferentes agentes econémicos
gue interactian en un mercado o situacion particilatema central del analisis de los juegos
aplicados a la teoria econdmica se basa en cuatiarés: tipos de informacion, preferencias de
los agentes estudiados, definicion de estrategiaaxymizacion del beneficio.

En una interpretacion evolutiva, la teoria de jiegaplica el comportamiento de los agentes
economicos (individuos, firmas), como el resultddoun proceso dinamico de adaptacion a un
mercado y/o situacion particular en un contextméatico global.

3. Objetivo(s) de formacion (actitudinales, cognitos y procedimentales)

3.1. Objetivo general.

Analizar la teoria microeconémica aplicada a patérla teoria de juegos para la toma de
decisiones en situaciones competitivas bajo urreotde interdependencia estratégica, tanto en
condiciones de informacidn completa como en coond&s de informacién incompleta.

3.2. Objetivos especificos.

- Estudiar en forma detallada el planteamiento y supuestos de los juegos estaticasaynitos
en los cuales pueden participar los agentes ecanémi

- Comprender analiticamente el equilibrio de NASHsy aplicacion a la solucion de
maximizacion del beneficio/utilidad de los agentesnomicos en sus diversas estructuras de
mercado y/o situaciones particulares.

- Desarrollar la capacidad de investigar: propomgotesis, recopilar datos y analizar los
resultados que se obtienen de un juego asi commnétxto en el cual se toman decisiones en
situaciones de interaccion estratégica entre leatag econémicos.



4. Competencias:

Se espera que el curso de teoria de juegos promeevéps estudiantes las siguientes
competencias:

- Conocimiento de juegos y modelo€apacidad de utilizar elementos cuantitativofueion
de la teoria de juegos (sistema formal, modelatmida un juego).

- Interpretativa: Habilidad para interpretar los resultados de uegguen funcion de la
maximizacion del beneficio/utilidad de los agergesndmicos.

- Investigativa y analitica: Asimilar, apropiar y reproducir el acervo de cdnoento

contenido en el modelamiento de los juegos.

- Aplicacion practica: Desarrollar capacidad critica en funcidon de urogepteorico y analisis
aplicado de casos.

5. Contenido
Sesion Contenido Practica Pedagogica Horas Horas Horas Referencias bibliograficas
| Tematico presénciales | trabajo Trabajo
acompafiado | independiente
Clase No. | El estudiante debe | Actividades de Bésica y complementaria
comprender: aprendizaje.
Especificar Tiempo
Acompafiado,
Independiente
1 Presentacion, reglas Explicaciones del 2 4 [5] Cép. 13- 17
e introduccion del profesor sobre Ig
curso. introduccion  de 4 [6] Parte 4
asignatura.
Compromisos Y|
socializacion.
2Y3 Definicién; tipos del Ampliacién del docentg 4 6 [1] Céap. 1
representacion, de sobre el material previg, [2] Cép. 1
accion y de| a partir del desarrollo de
informacion ejercicios.
Sesion Contenido Practica Pedagdgica Horas Horas Horas Referencias bibliograficas
1l Tematico presénciales | trabajo Trabajo
acompafiado | independiente
4Y5 Juegos Estaticos deAmpliacion del docentg 4 2 6 [1]Cép.3y4
Informacién sobre el material previo, [4]Cép.2y 3
Completa. a partir del desarrollo de
ejercicios. Taller 1
6-8 Formas Normales, Ampliacion del docentg 6 2 9 [2]Cép.2-4
Equilibrios y | sobre el material previo, [4] Cap. 4
Eficiencia. a partir del desarrollo de
ejercicios.
Sesion Contenido Practica Pedagdgica Horas Horas Horas Referencias bibliograficas
1 Tematico presénciales | trabajo Trabajo
acompafiado | independiente
9-11 Estrategias mixtas ly Ampliacion del docentg 6 2 9 [1] Cép.5
existencia de| sobre el material previo, [4] Cap.5y6
equilibrio a partir del desarrollo de
ejercicios. Taller 2
PARCIAL
1
Sesion Contenido Practica Pedagogica Horas Horas Horas Referencias bibliograficas
\% Tematico presénciales | trabajo Trabajo
acompafiado | independiente
13-16 Juegos Dinamicgs Ampliacion del docentg 8 2 12 [1] Cap. 6
de Informacién| sobre el material previa, [4] Cap.8y9
Completa a partir del desarrollo de

ejercicios.




17-18 Formas  Extensas-Ampliacién del docentg 4 2 8 [2] Cap.5y 6
Formas Normales | sobre el material previo, [3] Céap.4-6
a partir del desarrollo de
ejercicios. Taller 3
Sesion Contenido Horas Horas Horas Referencias bibliogréaficas
\% Tematico presénciales | trabajo Trabajo
acompafiado | independiente

19-21 Subjuegos, Ampliacién del docentg 6 2 9 [2] Cép. 6-8
Equilibrio de Nash| sobre el material previo, [4] C4p. 10 - 12
Perfecto en| a partir del desarrollo de
Subjuegos. ejercicios.

22 -24 Metodologia de Ampliacién del docentg 6 2 9 [1]Cép. 7y 8
Induccion Hacia| sobre el material previg, [4] Cap. 10 - 12
Atrés (Backward| a partir del desarrollo de
induction) ejercicios. Taller 4

Parcial

1l
Sesion Contenido Practica Pedagdgica Horas Horas Horas Referencias bibliograficas
VI Tematico presénciales | trabajo Trabajo
acompafiado | independiente
26 — 28 Juegos Repetidos Ampliacién del docené 2 9 [B]Cép. 7y8
sobre el material previo, [4] C4p. 13y 14
a partir del desarrollo de
ejercicios.

29 -32 Introduccion a los Ampliacién del docentg 8 2 12 Notas de clase
juegos bayesianos y sobre el material previg, guillaume.haeringer@uab,es
semanticos. a partir del desarrollo de parte 4.

ejercicios. Taller 5
PRUEBA
FINAL

6. Metodologia

- Clases expositivas en cada uno de los temagjrecatto nivel de participacion y discusion en
cada caso (se debe preparar la clase en funciés tecturas previas y desarrollo de ejercicios).

- Taller de trabajo sobre un caso concreto, basada construccion de un juego que permita
modelar una situacién especifica.

7. Evaluacién

Dos pruebas parciales 50% (c/u 25%)
Una prueba final 25%

Notas Rapidas 25%
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