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Conviértete en el referente técnico capaz de proponer
soluciones innovadoras y liderar procesos complejos de
desarrollo de software.
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Ser Javeriano

No es un hallazgo fortuito,
sino algo largamente buscado;
no es una loteria, sino un
proposito a largo plazo;
no es una marca de fabrica,
sino un rasgo de familia;
no es un sobrenombre,
sino un distintivo que se lleva
con orgullo;
no es una palanca que mueve a
Colombia,
pero si la llave que abre puertas
para grandes responsabilidades
al servicio del pais.

(Neira, S. J., 1976)




¢, Por qué estudiar la
Maestria en

INGENIERIA DE SOFTWARE

de la Javeriana Cali?

Podras escoger las asignaturas que mejor se alineen con tus intereses,

a partir de una oferta organizada en tematicas clave de la ingenieria de
software. Dentro de estas opciones encontraras, entre otras, asignaturas
relacionadas con el ciclo de vida de la ingenieria de software, la arquitectura
de software y los datos. Este enfoque flexible te permitira construir un plan
de formacion adaptado a tu perfil y objetivos laborales.

Aplicaréas lo aprendido en un proyecto de grado enfocado en resolver un
problema de tu entorno laboral, de emprendimiento o de tus temas de
interés y desarrollarés habilidades de comunicacion para presentar tus ideas
con claridad ante equipos y publicos no técnicos. Ademas, podras obtener
doble titulacion con la Especializacion en Ingenieria de Software y acceder

a clases en modalidad presencial flexible, con participacion remota en
tiempo real desde cualquier ciudad.

Modalidad: presencial flexible
Duracion: 3 semestres
No. de créditos 42
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LO QUE LOGRARAS CON LA

MAESTRIA EN INGENIERIA DE SOFTWARE

Participaras activamente
en el desarrollo de
productos de software
de calidad, integrando
buenas practicas,
herramientas actuales y
criterios técnicos que
aseguren competitividad
tecnoldgica.

O

DE LA JAVERIANA CALI

Expandiras tu red

Tomaras decisiones técnicas con profesional, integrandote a
visién ética y estratégica, una comunidad de
considerando el impacto tanto en los profesionales interesados
sistemas como en las personas y el en la Ingenieria de
entorno donde se implementan. Software como

Lideraras equipos y
procesos de desarrollo
de software para
alcanzar los objetivos
estratégicos.

O

Comunicaras
decisiones técnicas y
resultados de proyectos
a publicos
especializados y no
especializados.

O

1

desarrolladores, lideres
técnicos y arquitectos de
software.

Implementaras soluciones apoyadas en
tendencias considerando su alineacién con
requerimientos técnicos y no técnicos.

o

Formularas proyectos de investigacion
aplicada para resolver problematicas
especificas del sector.

O
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CURSA LA MAESTRIAEN ,

INGENIERIA DE SOFTWARE

y desarrolla el criterio técnico para guiar proyectos, tomar
decisiones clave, comunicarte con distintos publicos y
aplicar tus conocimientos en soluciones que responden a

necesidddes reales.




PLAN DE ESTUDIOS
MAESTRIA EN INGENIERIA DE SOFTWARE
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3| Gestion y Calidad de Asignatura del = Etica e Impactos
Proyectos de Software 4| proceso de Desarrollg de la Tecnologia
4 Asignatura del 4 Asignatura del 4 Asignatura del
Proceso de Desarrollo Proceso de Desarrollg Proceso de Desarrollg
4 Asignatura del 3 | Proyecto de Grado | 4 | Proyecto de Grado Il
Proceso de Desarrollo
g | Asignatura de 3| Asignatura de 3| Asignatura de
Temas Avanzados Temas Avanzados Temas Avanzados
Opciones disponibles asignaturas Opciones disponibles asignaturas
del proceso de desarrollo: de temas avanzados
« Construccion y Pruebas de Software « Arquitectura de Integracion
« Inteligencia Artificial para Analisis de Datos « Procesamiento de Datos Distribuidos
« Arquitectura de Software « Arquitectura de Software en la Nube
« Estrategias y Patrones de Disefio de Software « Devops
« Ingenieria de Requerimientos « Topicos Avanzados en Ingenieria de Software*
+ Desarrollo de Software Seguro *E| contenido de la asignatura topicos avanzados
« Bases de Datos en Ingenieria de Software cambia segun las teméticas en tendencia.

Nota: todas las asignaturas se abren como minimo una vez al afio.

@ Asignaturas obligatorias @ Procesos de desarrollo m
@ Proyecto de grado @ Asignaturas de temas avanzados
La informacion del folleto esta sujeta a cambios por parte de la universidad.



6POR QUE SOMOS T——
UNADELASMEJORES = =
FACULTADESDE e
INGENIERIA DEL PAIS? 7

® Programas actualizados con
enfoque interdisciplinar y
proyeccion internacional, que te
preparan para enfrentar los desafios
globales.

® |nvestigacion con impacto, con mas
de 50 proyectos de investigacion
activos que contribuyen
significativamente al avance del
conocimiento y la innovacion.

® | a Facultad trabaja con base en las
competencias y aprendizajes
desarrollados a partir de los
estandares de ABET, integrandolos
en sus procesos de formacion
académica.
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Contactenos

Teléfono: (602) 321 8200 / 485 1192
contacto@javerianacali.edu.co
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