
Semestre I
Enfocado a la animación de personajes 2D

12 Créditos

Descripción breve

Asignatura Institucional

Créditos

Ética en los 
Contextos de la 

Animación Digital

Asignatura que busca integrar 
conocimientos, contextos y criterios 
de decisión, mediante el análisis de 
conflictos éticos contemporáneos.

Semestre II
Enfocado a la animación de personajes 3D

12 Créditos

Descripción breve

Metodología: Presencial   -   Créditos: 24   -  Duración: 2 semestres

Plan de Estudios

ANIMACIÓN DIGITAL
Especialización en

2

Créditos

Créditos

Línea de 
producción 

Animación 3D

Podrá diseñar, ejecutar y 
coordinar líneas de producción 

propias de la animación 3D, 
adaptadas a las características del 

estudio o productora local, 
regional o internacional. 

Animación de 
personajes 3D 

–Acting | Lip Sync–

Profundización en la animación 3D 
de personajes, orientado 

principalmente al acting y lip sync. 
Aplicando técnicas actorales.

Créditos
Portafolio y reel 

de animador

Competencias para el diseño y 
ejecución de estrategias de 
autogestión que faciliten su 

inserción en la industria de la 
animación digital en escenarios 

locales o internacionales.
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Créditos

Créditos

Principios y 
métodos de la 

Animación Digital

Busca desarrollar experticia en el 
manejo de las técnicas, los 

principios y los métodos de la 
animación 2D, orientada a la 

animación de personajes.  

Créditos

Línea de 
producción 

Animación 2D

Se generan competencias en el 
diseño de líneas de producción para 

proyectos de animación 2D, 
respondiendo a las características y 

contextos de la producción de 
animación 2D local e internacional. 

Animación de 
personajes 2D 

–Acting | Lip Sync–

Se profundiza en el acting y lip sync 
de los personajes animados 2D, 
mediante ejercicios de animación 

donde se aplican los métodos, 
principios, procesos, técnicas de 
animación y técnicas actorales.
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Créditos

Principios y 
métodos de 
animación 

aplicados al 3D

Introducción a la animación 3D, 
aplicación al 3D de los principios, 
métodos y técnicas propios de la 
animación 2D y revisión de las 
características propias de las 

técnicas digitales 3D. 
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