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El Ingeniero de Sistemas y Computación 
Javeriano está en capacidad de:

• Proponer, diseñar, construir, evaluar 
y mantener soluciones informáticas 
con responsabilidad ética, legal y 
profesional.

• Aportar, desde los ámbitos de la 
informática y la computación, al 
trabajo de equipos interdisciplinarios 
para resolver problemas de orden 
técnico y social.

• Equilibrar adecuadamente las 
soluciones informáticas entre 
proveedores, equipos y software de 
modo que aquellas sean óptimas 
económica y técnicamente.

• Participar y dirigir equipos de trabajo 
en las industrias de desarrollo de 
software, en los departamentos de 
tecnología de información, con 
compañías de consultoría tecnológica 
y en la investigación aplicada.

• Liderar empresas de desarrollo 
tecnológico, creando así productos y 
servicios novedosos y de gran valor 
agregado.

• Proponer soluciones creativas y 
utilizar tecnología de punta para 
abordar problemas complejos en el 
campo de las ingenierías y las 
ciencias.

El Ingeniero de Sistemas y Computación 
se desempeña en campos diversos: 

• Diseño web
• Robótica
• Seguridad informática
• Multimedia
• Infraestructura Tecnológica
• Desarrollo de Software
• Telecomunicaciones
• Gestión tecnológica
• Consultoría tecnológica e investigación 

aplicada. 
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Énfasis en ingeniería de Datos

Énfasis en Videojuegos y Sistemas Interactivos

Comunes y obligatorias a ambos énfasis

Núcleo de formación fundamental

Énfasis

Comunes a ambos énfasis
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SNIES 1042 - Dur. 10 sem. diurna - 170 créditos -  Reg. Cal. 001104 del 30 de enero de 2019 por 7 años.
Este programa se ofrece y se desarrolla en Cali, Valle del Cauca. Formación profesional universitaria.
Acreditación de alta calidad: Res. 9917 del 19 de junio de 2018 por 6 años

*128 créditos de Núcleo de Formación Fundamental 
*12 créditos de Electivas Generales
*18 créditos de Énfasis (ENF). El ENF se declara con 60 créditos aprobados.
*12 créditos de Opción Complementaria (OC). La OC se declara con 36 créditos aprobados.


